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> ÉDUCATION ET SENSIBILISATION

RÉALISATION D’UNE APPLICATION 
MOBILE ‘ MISSION LOUTRE ’  

Cette application à été réalisée par le Parc naturel Haute-
Sûre Forêt d’Anlier dans le cadre d’un projet transnational 
LEADER en partenariat avec le Parc naturel de l’Our, le GAL 
Clervaux Vianden et le Parc naturel régional de Lorraine.

Trois applications mobiles sont disponibles au télécharge-
ment sur App Store et Google Play. Ces applications sont 
destinées à un public familial, de petits groupes.

Pour le Parc naturel Haute-Sûre Forêt d’Anlier, nous avons 
choisi comme thématique la préservation de la nature.

L’application, sous forme de jeu, propose de protéger les 
loutres et leur environnement en parcourant les diverses 
étapes proposées et en récoltant des points !

De la Forêt d’Anlier à la vallée de la Sûre nous invitons 
les participants à jouer avec leur smartphone ou tablette 
équipée d’un GPS !

A travers la loutre, ils découvriront zones humides, 
cigognes noires, reine des prés, moules perlières et tant 
d’autres richesses à préserver.

Onze étapes sont à effectuer sur l’ensemble du territoire.
Pour les personnes qui ne sont pas équipées, 5 tablettes 
sont mises à disposition à la Maison du Parc naturel. 
L’objectif de ce projet est de faire découvrir de manière 
ludique et amusante les sites intéressants du territoire.

Celle-ci permet également de sensibiliser le public sur le 
travail réalisé par le Parc naturel pour la préservation de 
l’environnement.

Intitulés Résultats
Durée du projet 3 ans

Nombre d’étapes de l’application 11


